
 
 

VERDEDIGEND- EN COMPETITIEF BIEDEN  UITKOMSTEN EN SIGNALEN  W B F CONVENTIE KAART 
VOLGBIEDINGEN (stijl; antwoorden; 1 / 2  niveau; 
heropen.) 

STIJL VAN DE UITKOMSTEN  

  Uitkomst In Partners kleur SPELERS MET LIDNUMMER:  
Marleen Cammaert : 21957 
Luc Magerman : 20209 

 Kleurcontract 3de beste pariteit  
 ZT-contract 3de beste 

 
pariteit  

1ZT VOLGBOD (2e/ 4e hand; antwoorden; 
heropening) 

UITKOMSTEN SAMENVATTING V/H BIEDSYSTEEM 

rubensohl Uitkomst Tegen kleurcontract Tegen ZT-contract 
 Aas Vraagt naar swith (revan)  ALGEMENE BENADERING EN STIJL 
 Heer Vraagt naar verdeling   
 Vrouw   5-kaart  of     4-kaart  
 Boer   1ZT : 15-17   5-kaart  of  mogelijk 
SPRONGVOLGBIEDINGEN (stijl; antwoorden; 
Unusual NT)  

10    

Zwak en lang 9    
 Hoog -X    
 Laag - X    
Heropening SIGNALEN IN VOLGENS VOORRANG  
DIRECTE - & SPRONG CUE BIDS (Stijl; antwoord; 
heropen.) 

 Partner speelt voor Leider speelt voor Niet bekennen SPECIALE BIEDINGEN WAARTEGEN 
VERDEDIGING  NODIG KAN ZIJN 

Sprong cuebid vraagt stop 1    Multi  (2 of 2) 
 Kleur 2    muiderberg 
 3    Preëmpt biedingen 
 1    Aangepaste Ghestem : 2 ZT/: 2 laagste overblijvende kleuren         

3 : 2 uitertse overblijvende kleuren/3 : 2 hoogste 
overblijvende kleuren/cuebid : sterk 2 kleurenspel vanaf 17 HP 

TEGEN ZT (tegen sterk/zwak; heropening; gepaste 
hand) 

ZT 2     

Paco 3    4 ZT Azenvraag: RKC (5 keys) 5:1 of 4 – 5: 3 of 0 –  
5 : 2 zonder troefsteun – 5: 2 met troefsteun 

 Signalen (troefkleur inbegrepen):  :5ZT Herenvraag na de azenvraag : zelfde schema als bij azen 
 Circulair met 5 en 6 rechtstreeks in die kleur Vraag naar troefvrouw : kan indien mogelijk met naast 

hogerliggend bod op antwoord van azenvraag 
   
 DUBBELS  
  
TEGEN PREEMPTS (Dubbels; Cue-bids; Sprong; ZT-
bod) 

INFODUBBELS (stijl; antwoorden, heropening)  

Sprong cuebid vraagt stop Negatief dubbel tot 4   
   
   
TEGEN STERKE ARTIFICIELE OPENING zoals 1♣ 
of 2 

 SPECIALE FORCING PAS  SEQUENTIES 

 SPECIALE, ARTIFICIELE & COMPETITIEVE  DBLS/RDLS Splinter  
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BESCHRIJVING ANTWOORDEN VERDERE BIEDINGEN 
BIEDEN MET EEN  
GEPASTE HAND 

1 X 2  12+ natuurlijk of  
 
voorbereidend voor T-
Walsh 
Kan in     1 kaart meer 
hebben 

Steun volgens inverted minor :  
2 niveau : steun met 5 kaart 10+  3 niveau : 6-9 
1 : transfert  – 1 : transfert  
 
 

Nieuwe kleur openaar : heeft contrôle in 
die kleur 
Steun na T-walsh : 1 niveau met 3 kaart, 
2 niveau met 4kaart, 3 niveau sterker met 
4kaart 
 

Inverted minor blijft na dbl 
tegenpartij, maar vervalt na 
tussenbod tegenpartij  

1  4  12+ natuurlijk Natuurlijk / Inverted minor  
1  5  12+ natuurlijk Steun op 2 niveau met 3kaart (0-5) 

Steun met 4kaart : Bergen Raises : 
3 (6-8) - 3 (9-11) – 2ZT (12+)  

  
1  5  12+ natuurlijk   

IZT  verdeeld  15-17, 5-kaart kaart  of 
 mogelijk 

2 stayman – 2 2 transfert - 2 transfert voor  
of  -    3  : niemeier (forcing manche) 

  

2 X   zwak met  en  (vanaf 
4-4) 
Semiforcing of   
voorbereidend voor 2 ZT 

Partner biedt 2       of zijn beste of  of  
 
 

Openaar biedt 2 ZT (semiforcing bod)   

2 X   Mancheforcing of  
Multi (zwak en lang in  
of ) 

2 : relay : niet forcing -   
2 kan 2 en 3 verdragen  
2 ZT : vraagt naar sterkte en verdeling 
(conventioneel) 

Pas of correct  -    2 ZT : mancheforcing 
bod 
 
3 : zwak met  - 3: zwak met  
3 : sterk met   -   3 : sterk met  

Na 2T: niemeijer of 
transfert 
 
Pas of eindbod vastleggen 
 

2 X   Muiderberg : zwak 5-
kaart  met 4+kaart  
en/of  

Enkele verhoging : preëmpt 
2 ZT : vraagt naar 2de kleur 
2  : om te spelen (niet forcing) 

pas  
Openaar biedt de 2de kleur 
pas 

 

2 X   Muiderberg : zwak 5-
kaart  met 4+kaart  
en/of  

Enkele verhoging : preëmpt 
2 ZT : vraagt naar 2de kleur 

Pas 
Openaar biedt 2de kleur 

 

2ZT    Preëmpt voor  of  
2-kleurenspel met  en 
2de kleur 

   

3 X 7 
5-5 

 Preëmpt zwak voor  of 
sterk 
2-kleurenspel met  en 
2de kleur 

   

3 X 7 
5-5 

 Preëmpt zwak voor  of 
sterk 
2-kleurenspel met  en 
2de kleur 

   

3 X 7 
5-5 

 Preëmpt zwak voor  of 
sterk 
2-kleurenspel met  en 
2de kleur 

   

3        



3ZT X   lange solide  of  
(gambling) 

   

4 X namyats lange  5 of 6 losers     

4 X lange  5 of 6 losers     
4  lange  max 4 losers    
4  lange  max 4 losers    
4ZT X   Preempt  en     

 


