
BIEDSYSTEEM: NATUURLIJK: MAJEURES VAN VIJF EN RUITEN VAN VIER
Naam en lidnummers: 18641 DE WIJNGAERT HERMAN   /   18642 RENIERS LIEVE 

OPENING BESCHRIJVING # KT ALERT ANTWOORDEN EN HERBIEDINGEN     /     CONVENTIES

PAS   0-11 HP – Openen n1 op basis van de regel van 20 (in 4e hand openen met regel van 15)

2+ X

4+

5+

1zt X

X

X

 MUIDERBERG
5 X

2zt X

6  Bijbod op basis van speelslagen

7  Bijbod op basis van speelslagen

1♣   12-18 HP – RELAY (Vraag naar HP & Maj)

ANTW: 1♦ = OF 0-5 HP geen 5-kt ♣ OF 6-9 HP geen 5-kt Maj  ;  1 Maj = 5+kt kleur & 5+ HP   ; 
1zt = 6-9 HP geen 4-kt Maj  ;  2♣ = 10+ HP geen 4-kt Maj  ;  2♦ = 10+ HP met 1 of 2 4-kt Maj  ; 
2zt = 10-11 met 3-3-3-4 of 3-3-4-3  ;  2 Maj = 6+kt & MF  ;  3♣ = barrage                                

HERB: Natuurlijk

1♦   12-18 HP (met 2 vierkaart Min openen met 1♣) ANTW: Natuurlijk maar 2♦ & 3♦ = Inverted Minor

1♥
  12-18 HP (= 5+ kaart)

ANTW: Natuurlijk  ;  2ZT = 13-15 HP & FIT  ;  3zt = 16-19 HP & FIT 

1♠ HERB: Natuurlijk (na 2zt & 3zt : nieuwe kleur = controle & slem ambitie  ;  herbieden 
openingskleur = minimaal)

  16 - 18 HP                                                                         
     alle verdelingen (geen 0/1 kt of 5/4 Maj of 6-kt Maj)

ANTW: 2♣ = Puppet Stayman (7+ HP)  ;  2♦ en 2♥ = Jacoby transfer  ;  2♠ en 2zt = Transfer Min 
(6+ kt)  ;  4zt = 16-18 HP kwantitatief  ;  5zt = 19+ HP klein of groot slem ? 

HERB: Na Transfer : weigering is max en 4+ kt steun  ;  Na 4zt = Pas (16-17) & 6zt (17-18)  ;   
Na 5zt = 6zt (16-17) & 7zt (17-18)

2♣

 MULTI :                                                                              ANTW: 2♦ = relay (0-13 HP) ;  2zt = 14+ HP  ;  Andere kleur = 6+ kt (0-13 HP & 0/1 in ♦)       

a) hand met 8+ speelslagen in onbekende Maj kleur      
b) hand vanaf 22+ HP (alle overige verdelingen)               
c) lange en zwakke kleur ♦ (6+ kt & 5-10 HP)       

 HERB: Na 2♦ : 2♥/♠ (8) 3♥/♠ (9) 4♥/♠ (10) 5♥/♠ (11) speelslagen  ;  PAS (zwak ♦) & 3♦ (=7+ kt)  
2zt=22-24 – 3zt=25-27 – 4zt=28-30 – 5zt=31-33 – 6zt=34+ HP                                                        
  Na 2zt : Natuurlijk (3♦ is zwak)  :                                                                                                      
         Na andere kleur : Pas = zwak ♦  ;  Ander bod = natuurlijk & sterk

2♦

 MULTI : ANTW: 2♥ = Relay (0-13 HP)  ;  2♠ = limiethand met steun in ♥  ;  2zt = Forcing (14+ HP)    

a) 19-21 HP onevenwichtig                                                
b) 8+ slagen Mineure kleur                                                 
c) zwak 5-10 HP & 6+ kt Maj

HERB: Na 2♥ en 2♠ : Pas = zwak in kleur  ;  2zt = 19-21 HP  ;  Kleur Min n3 = speelslagen        
Na 2zt : Mini/Maxi  ;  Min kleur n4 = speelslagen Min  ;  3zt = onevenwichtig (19-21 HP)

2♥
ANTW: 2zt = 15+ HP (geen fit)  ;  3♣ = beide Mineure  ;  3♦ = 14+ HP (fit)  ;  Steun = barrage     
Ander bod = NF (to play)                                                                                                                

2♠
5-kt in de openingskleur + 4+kt in een lage kleur 
(kwetsbaar 5+kt lage kleur) met 5-10 HP HERB : na 2zt: mini/maxi  ;  na 3♣ = Pas of 3♦  ;  na 3♦ : openingskleur n3 = 5-8 & n4 = 9-10 HP

  19 – 21 HP                                                                        
      alle verdelingen (geen 0/1 kt of 5/4 Maj of 6-kt Maj)

ANTW: 3♣ = Niemeyer 5+ HP  ;  3♦ en 3♥ = Jacoby transfer  ;  4zt = azenvraag  ;  5zt = 16+ HP 
klein of groot slem ?                                              

HERB: Na Transfer : weigering is max en 4+ kt steun  ;  Na 4zt = zie azenvraag  ;  Na 5zt = 6zt 
(min) & 7zt (max)

Kleur 
n3

 PREEMPTIEF (speelslagen regel 2 en 3)

Kleur 
n4

 PREEMPTIEF (speelslagen regel 2 en 3)



BIEDEN IN VERDEDIGING

OPENING BESCHRIJVING # KT ALERT ANTWOORDEN EN HERBIEDINGEN     /     CONVENTIES
 1 of 2 in kleur (geen sprong) = 5+ kt (8+ of 11+ HP) 4+
 1zt = 16-18 met stop X

6+ X

 Kleur met dubbele sprong = preëmptief 7+

X  Natuurlijk (maar Kleur n3 EN cuebod = MF)

1zt X 2 Maj kleur = Muiderberg  Na 2 Majeure : zie antwoorden Muiderberg opening

 2zt = bicolor Min kleur (5/5 of 5/4 verdeling)  Na 2zt = kleur beste Min

MULTI

 Rechtstreeks bod: kleur = 17+ HP & 5+ kt 
 Na 1zt : zie 1zt opening

 1zt = 16-18 HP met stops 
 Pas = afwachtbod        in 4e hand zijn alle biedingen natuurlijke tussenbiedingen (zie tussenbod na 1 in kleur)

 2zt = 16-18 HP met stop  Na 2zt : zie 1zt opening

 Natuurlijk bod (12+ HP)  Common sense

BIEDEN NA TUSSENBIEDING

OPENING TUSSENBIEDING ALERT ANTWOORDEN EN HERBIEDINGEN     /     CONVENTIES
 1 OF 2 in kleur
 1zt

1zt  Elk tussenbod
MULTI  Elk tussenbod
ZWAK  Elk tussenbod

 Elk tussenbod

SIGNALEREN EN UITKOMSTEN

Signaleren :   Romeins Lavinthal (bij uitkomen en bij niet bekennen)
Uitkomsten :   Normaal van vierkaart (kleintje belooft honneur ; honneur belooft onderliggende kaart)
Azenvraag :

Overige :   Uitkomst doublet ; 4e kleur ; Checkback Stayman ; Redoublet 4e hand = SOS

1 in 
kleur

 Natuurlijk (nieuwe kleur = 5+kt en cuebod = MF)  ;  na 1zt tussenbod : zie 1zt opening  ;   na X : 
bod zonder sprong = 0-7 HP & met sprong = 8-11 HP

 X = 2 biedbare kleuren & 11+ HP 
 Kleur met sprong = 6+ krt & 12+ HP                                
(na Pas bij partner : lang en zwak)

Heropenen : X = 10-13 zonder stop  ;  1zt = 10-13 met 
stop  ;  Kleur = 14+ HP & 4+ kt

 MULTI LANDY  ANTW: 
 2♣ = bicolor Maj (5/4)  Na 2♣ = kleur beste Maj of 2♦ (geen voorkeur)

 2♦ = Multi 2♦  Na 2♦ : zie Multi 2♦ opening

 ANTW: 
 X = 17+ HP (2 biedbare kleuren)  

 Na Kleur of X : Natuurlijk (cuebod = MF)

ZWAK 
n2

 Kleur n3 = 17+ HP met 4+ krt    ANTW : 
 X = 12-16 HP (2 biedbare kleuren)  Na Kleur of X : Natuurlijk (cuebod = MF)

PRE 
EMPT

1 in 
kleur

 Kleur & zt = NF  ;  Cuebod = MF  ;  X = negatief doublet (6+ of 8+ HP)
 Kleur n2 = eindbod  ;  Kleur n3 = MF  ;  X = strafdoublet 

 X (info doublet)  Steun openingskleur = Truscott  ;  Nieuwe kleur = 6-10 HP  ;  XX = 11+ HP

 Kleur = eindbod  ;  Cuebod = MF  ;  X = strafdoublet

PRE 
EMPT

 Steunen openingskleur op basis speelslagen  ;  X = strafdoublet

  RKC (4 azen + troef Heer) : 5♣ = 0 of 3  ;  5♦ = 1 of 4  ;  5♥ = 2 zonder troef V  ;  5♠ = 2 met troef V


