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Na gambling 3SA past partner als die goede stop heeft in andere kleuren, anders biedt die 4Kl of 5S of 5 H =6-krt majeur

1-kleur 11 tem 19 5+ 5+ 4+ 2+
1SA 15/17 2/5 2/5 2/5 2/5
2SA 20/21 2/5 2/5 2/5 2/5 X
2R (multi) 22/23(SA) 2/5 2/5 2/5 2/5 X
2K 16+ (= 8 slagenkracht) of 5+ of 5+ of 5+ of 5+ X
2K Solomanche of 24+pnt 0+ 0+ 0+ 0+ X
2R (multi) 6/10 ofwel 6+ ofwel 6+ 0+ 0+ X
2H (muiderberg) 6/10 <3 5 of 4+ of 4+ X
2S (muiderberg) 6/10 5 <3 of 4+ of 4+ X
gambling 3 SA A,H,V, in mineur +10 ptn <3 <3 of 7+ of 7+ X
3Kla+/3R+ 6/10 <4 <4 of 7+ of 7+
3H+/35+ 6/10 of 7+ of 7+ 0+ 0+

Herbiedt de openaar nonreverse een andere kleur op niveau 2, dan mag partner soms passen (bvb 1H-pas-1S-pas-2R-pas-pas) omdat openaar max 16 pnt heeft.
Herbieding reverse van de openaar op niveau 2 belooft 17+pnt en herbieding nonreverse met sprong naar niveau 3 belooft ook 17+pnt. (bvb 1R/2H en 1S/3Kla)
Openaar biedt geen nieuwe kleur met slechts 11/13 pnt als maat nog niet op niveua 2 heeft geboden. (bvb 1R-pas-1S-pas-1SA of 2R)(Uitz: 1S-pas-1SA-pas-2H)
Nieuwe kleur op 3-niv. mancheforcing. 3de kleur en 4de kleur vragen elk verdere omschrijving van kaartverdeling en van de dekking 4de kleur
Volgend biedverloop 1 majeur-pas-2SA geeft ook sleminteresse aan in de majeurkleur. Openaar =zwak; herbiedt manche; =sterk; houdt bieding open

Antwoord
1. Informatiedubbel vanaf 11/12+pnt (slechts 9+ pnt als iedereen past (=vierde man). Sprongbod vanaf 8+ pnt
2. Steeds eerst een doublet vanaf 16+ pnt (geen SA-verdeling !!!) Sprongbod vanaf 8+ pnt
3. 1SA als volgbod = 14/18 pnt of 12+pnt na dubbele pas. Stayman en jacoby kan na pas

4. Volgbod in kleur in ronde 1 = goede 5+ krt (2 honneurs of aas vanaf 3+ pnt in de kleur !!) vanaf 8 tot 16 pnt.

5. Het volgbod in kleur met sprong is zwak met een 6+ krt |

1. Na 1SA-opening: de multi 2R, 2H of 2S en het DONT-doublet.

2. Na 1SA-opening: 2SA (=5+/5+ mineur) of 2Kla (=4+/4+ majeur)(=Landy).

3. Na een 1-kleuropening het 2-SA-bod = Tweekleurenspel (5+/5+ in de laagste 2 kleuren t.o.v. de openingskleur)

4. Openingskleurherhaling = Tweekleurenspel (4+krt/4+krt) in de 2 hoogste kleuren ten opzichte van de openingskleur en sterk

1 Puppet Stayman +8 punten Na 1SA en tussenbod 2 kl. vervangt het doublet Stayman

2. Jacoby naar alle vier kleuren Als na 1 SA het tussenbod Jacoby niet verhindert, dan Jacoby bieden (bij verhindering pas of 2SA of doublet)
3. In kleur: 4SA = roman keycard blackwood= 4 azen en troef hee In SA is 4 K azenvraag en 5 K herenvraag; 5SA is stopbod

4. Een controlebieding belooft die kleur te stoppen Een splinter belooft max. 1 1 slag te verliezen in die kleur

5. Cuebid = kleur volgbod bieden vraagt aan partner zijn hand beter te omschrijven; zonder stop in openingskleur kan geen SA geboden worden
6. Doubletten: Het informatief (en de strafpas), het negatief, het uitkomstdoublet, het teruggekaatst doublet

7. Na opening in kleur, gevolgd door tussenbod in kleur is doublet van maat = min. 8 ptn en geen steun in openingskleur, wel in andere kleuren

1. Revolving discard

2. De hoogste van een 2-krt wordt eerst uitgespeeld. (troefcontracten) middle-upper met een 3-krt
3. kleintje <6 belooft een plaatje en ontkent een plaatje vanaf 6 als je zelf uitspeelt

4. kleintje bijspelen <6 wijst de kleur af en vanaf 6 wordt de kleur aangemoedigd

5. uitkomst heer en vervolgens aas= tweekaart uitkomst aas en heer = meer dan 2 kaarten
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