
 

 

VERDEDIGEND- EN COMPETITIEF BIEDEN  UITKOMSTEN EN SIGNALEN  W B F CONVENTIE KAART 

VOLGBIEDINGEN (stijl; antwoorden; 1 / 2  niveau; heropen.) STIJL VAN DE UITKOMSTEN NAAM v/h TEAM: WAREGEM 7 

1-niv : 5+kaart met 2 plaatjes (8-15 HP)  Uitkomst In Partners kleur AFDELING COMPETITIE:  LIGA 3 

2-niv : 6-kaart of goede 5-kaart (10+HP) Kleurcontract Kleintje belooft plaatje   

Doublet : max 2-kaart in openingskleur (12-15+HP), min 3 van de 

andere kleuren of 16+HP 

ZT-contract 4de in de rij  SPELERS MET LIDNUMMER:    

Marianne Jordi (34373) en Conny Manderick (34399) 

Fit : 2-niv (7-10 HP); 3-niv 4 kaart mee(12 HP) Volgende    

Cue bid : enkel. 3 kaart mee (11 +HP) Andere:  

Cue bid : sprong : 4 kaart mee (13+ HP)   

1ZT VOLGBOD (2e/ 4e hand; antwoorden; heropening) UITKOMSTEN SAMENVATTING V/H BIEDSYSTEEM 

Stop in openingskleur, (15-17 HP) evenwichtige verdeling Uitkomst Tegen kleurcontract Tegen ZT-contract 

Antwoorden zoals bij 1ZT-opening Aas A(…) AKQ(…);AKJ(…) ALGEMENE BENADERING EN STIJL 

 Heer AK; KD(…) KDJ(…);KD10(…) 1 : 2+ of 4 en 4 

 Vrouw QJ(…) QJ10(…);QJ9(…);AQJ(…) 1 : 4+ 

 Boer J10(…) J109(…);KJ10(…) 1/1 : 5+ 

 10 Top of nothing 109(…) ;Q109(…) 1ZT : 15-17 HP, evenwichtige kaart 

 9   2ZT : 20-22 HP, evenwichtige kaart 

 Hoog -X   2/2/2 : zwakke 2, 6-kaart, 6-10H 

 Laag - X   2 : sterk, 20-22 HP, niet evenwichtige kaart of 23+ met 8 slagen 

Heropening SIGNALEN IN VOLGENS VOORRANG 3/3/3/3 : preëmptief met 7-kaart 

DIRECTE - & SPRONG CUE BIDS (Stijl; antwoord; heropen.)  Partners speelt voor Leider speelt voor Niet bekennen SPECIALE BIEDINGEN WAARTEGEN 

VERDEDIGING  NODIG KAN ZIJN 

 Kleur Hoog = aan Hoog laag= on 

even/even 

Kleur = vragend (zwakke) Stayman, Jacoby, Puppet Stayman, Ghestem, Gerber, 

  Laag = af Laag hoog = even/ 

oneven 

 Roman Blackwood Key Board, Checkback Stayman, Multi 

      

 ZT Hoog = aan  circulair Azen vragen 

TEGEN ZT (tegen sterk/zwak; heropening; gepaste hand)  Laag = af   Na kleurbod : 4 ZT : RBKC 

Multi     Er is fit, antw. 5=0 of 3 keycards, 5 = 1 of 4 keycards,  

2ZT : Ghestem (5+kaart 2 laagste kleuren) Signalen (troefkleur inbegrepen):  5 = 2 of 5 keycards zonder de troefvrouw,  

Doublet : 4+kaart hoog en 5+kaart laag  5=2of 5 keycards met de troefvrouw 

  5ZT : vragen naar koningen 

 DUBBELS 6 : 0 koningen, 6: 1 koning, 6 : 2 koningen, 6:3 koningen 

  

TEGEN PREEMPTS (Dubbels; Cue-bids; Sprong; ZT-bod) INFODUBBELS (stijl; antwoorden, heropening) Na ZT : 

 Infodoublet : 12+HP, steun in ongeboden kleuren 1ZT/2ZT-4 = Gerber 

 Antw : 0-8 HP beste kleur; 9-11 HP sprong;12+HP Manche 4 = 0 of 4, 4 = 1, 4 = 2, 4zt + 3 

 Of infodoublet : 16+HP 4  transfer naar ,4transfer naar , 14+HP = Texas 

TEGEN STERKE ARTIFICIELE OPENING zoals 1♣ of 2  SPECIALE FORCING PAS  SEQUENTIES 

 SPECIALE, ARTIFICIELE & COMPETITIEVE  DBLS/RDLS  

 Negatief doublet 1 niv vanaf 6+HP ; 2 niv vanaf 8+HP  

   

NA EEN INFODUBBEL VAN TEGENSTANDERS  BELANGRIJKE  NOTA’S 

Natuurlijk, 1ZT (6-9 HP) ; 2ZT (10-11 HP)   

   

  PSYCHICS: 
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BESCHRIJVING ANTWOORDEN VERDERE BIEDINGEN 
BIEDEN MET EEN  

GEPASTE HAND 

1  2  12 – 19 HP : 2+ , geen 4, 

geen 5, geen 5 

Nieuwe kleur =4+kaart 

1ZT = 6-9 HP, 2ZT 10-11 HP, 3ZT 12 H+HP 

natuurlijk  

        

1  4  12 – 19 HP : 4+ Nieuwe kleur =4+kaart 

1ZT = 6-9 HP, 2ZT 10-11 HP, 3ZT 12 H+HP 

natuurlijk  

        

1  5  12 – 19 HP : 5+ 2:fit 6-9 HP, 3 fit 10-11 HP, 4 fit 12+HP 

Nieuwe kleur =4+kaart 

1ZT = 6-9 HP, 2ZT 10-11 HP, 3ZT 12 H+HP 

Herbieding : 1ZT = 12-14 HP, 2ZT = 18-

19HP 

 

        

1  5  12 – 19 HP : 5+ 2:fit 6-9 HP, 3 fit 10-11 HP, 4 fit 12+HP 

Nieuwe kleur =4+kaart 

1ZT = 6-9 HP, 2ZT 10-11 HP, 3ZT 12 H+HP 

Herbieding : 1ZT = 12-14 HP, 2ZT = 18-

19HP 

 

1ZT    15 – 17 HP evenwichtige 

verdeling 
2 : (zwakke) Stayman conventie 

2, 2 Jacoby conventie; 2, transfer naar  

4  transfer naar ,4transfer naar , 14+HP 

2 = geen 4-kaart hoog 

2 = 4+ kaart hoog 

2 = 4+ kaart hoog 

 

        

2 X   Ofwel 20+HP, 8 speelslagen 

Ofwel 23+HP 
2 : relay 

2/2/3/3 8+HP, 5 slagen mee 

Pas of slempoging  

        

2  6  Zwakke opening 6 – 10 HP 

6+ kaart, minstens 2 plaatjes 
3= fit, 3-4 slagen, 3ZT = stop in ,en    

        

2  6  Zwakke opening 6 – 10 HP 

6+ kaart, minstens 2 plaatjes 
3 = fit, 3-4 slagen 

4 = fit; 4-5 slagen 

  

        

2  6  Zwakke opening 6 – 10 HP 

6+ kaart, minstens 2 plaatjes 
3 = fit, 3-4 slagen 

4 = fit; 4-5 slagen 

  

        

2ZT    20 – 22 HP evenwichtige 

verdeling 
3 : puppet stayman 

3/3 : Jacoby conventie 

3ZT : 4-8HP, pas 0-3HP 

3: 1 of 2 4 kaart hoog, 3/3: 5-kaart 

4: 2 vierkaarten hoog 

3ZT : geen 4 of 5kaart hoog 

 

        

3  7  < 11 HP Andere kleur : 6+ kaart, niet forcing   

3  7  < 11 HP Andere kleur : 6+ kaart, niet forcing   

3  7  < 11 HP Andere kleur : 6+ kaart, niet forcing   

3  7  < 11 HP Andere kleur : 6+ kaart, niet forcing   

     3ZT = stop in ,en    

4  8  Preëmptief Manche indien 3 slagen mee   

4  8  Preëmptief Manche indien 3 slagen mee   

4  8  Preëmptief Manche indien 3 slagen mee   

4  8  Preëmptief Manche indien 3 slagen mee   

     
 

  

 


