
 
 

ENCHÈRES COMPÉTITIVES  ENTAMES & SIGNAUX  W B F CARTE de CONVENTION 

INTERVENTIONS ENTAMES  

Palier 1: 8-16H, couleur 5ème 
< 12) 

 Couleur Couleur de partenaire CATEGORIE :  toutes compétitions 

 Palier 2: 12-16H, couleur 5ème; 10H+, couleur 6ème Couleur Parité Parité 
JOUERS :   1  => 2  = naturel SA Parité Parité 
Claude PIROTTE 71788 ( Belgique) Après 1/1, 2x = forcing. Après 2/1 or 2/2, 2x = non-forcing Ensuite : Appel-refus (+ Smith) Appel-refus (+ Smith) 
Thierry DOPCHIE 5014 (Belgique) En réveil : 8-12H. Nouvelle couleur = non-forcing. Autre : 
   

SOMMAIRE INTERVENTIONS SUR 1 SA LEADS 
GÉNÉRALITÉS  Multi Landy Entame À la Couleur Contre SA 
Majeure par 5, Carreau par 4   As A ou AR(D) ARx(x) 
1 SA 15-17 (maj 5ème possible mais pas fréquemment)     Roi RDV ou RD10 Belle couleur 5+ 
2  = 6 cartes 6-10H 

                  Dame DV10 ou DV9 ADVxx(x)/DVxxx/RDxx 
2  = 6 cartes 6-10   Valet V109 ou V108 HV10xx or V10xxx 
2  : forcing manche 

INTERVENTIONS À SAUT  10 109x H109xx or 109xxx 
2  : semi forcing 9 98x Top of nothing Direct : 2/2 = 6 cartes, 10H max. Sinon Ghestem 
 Hi-Lo Pair Pair 

 
Réveil :  sur 1M adverse, 4/4 = 5+5 en M1       

 Lo-Hi Impair Impair  
CONVENTIONS PARTICULIÈRES 

SIGNAUX EN PRIORITÉ  
Multi-Landy  Entame de part Coul. de déclarant Défausse CUE-BIDS 
Ghestem Coul 1 Parité Parité Italienne Ghestem (en direct) 
Roudy  2 Appel-refus   En réveil : cue-bid majeure = l’autre major + mineure 
Drury 3 Préférence                    Cue-bid mineure = appel au majeures 
Check-back stayman SA 1 Parité Parité Lavinthal  
Blackwood 41-30  2 Appel-refus Parité  DÉFENSE vs SA 
  3 Préférence   Multi-Landy (en direct) 
     Réveil : X = appel aux majeures 
  

 Contre SA faible : Multi-Landy (max 13H) 
vs weak NT: Mulit 

  
                               X = 14H (+) 

  
CONTRES                               2 SA = 4  + 5 en mineure 

  
CONTRES d’APPEL                               3/3 = 5 cartes + 4    

  
Vs BARRAGES ADVERSES Direct : standard, 12H (+) ou toutes distributions 17H (+) 

  
2/2 : 4/4 = 5 cartes +5 à l’autre majeure En réveil : standard, 8H (+) ou toutes distributions 13H (+) 

 
 2/2: cue-bid = 5-5 mineure 

PASSE FORCING SPÉCIAL 
  2/2: 3 = soit 3c M1+ les mineures, soit 6                                            
  2/2: X => 2 NT = 8 à 10H Mini cue-bid           
    
   NOTES IMPORTANTES 
  SUR CONTRE d’APPEL ADVERSE   
  XX = 10H (+)  
  1 SA = 8/9H 

2 NT shows 4+ support, no short suit  
PSYCHICS :   

   1/1 = 5 cartes, forcing 1 tour 
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DÉSCRIPTION RÉPONSES DÉVELOPPEMENTS APRÈS PASSE 

1  2 (+) 5/6-5 possible si 16H + 2=faible; 3 =11/12 HLD  Naturel   

       

1  4 (+) 10H (+) si 5-5 + 2=faible; 3 =11/12 HLD      

1  5 (+) 9/10H (+) si 5-5 + 1SA forcing  

2 ambigus = soit fit 5-7 3 cartes, soit10+ 
2 SA = 11/12 DH 3 cartes  

2 / = 8-10 DH 3 cartes 

3 / = 6-10 DH 4 cartes 

4 / = 6-10 DH 5 cartes  

3  = 11-12 DH 4 cartes 

3  = 13-15 DH 3 cartes 
3 autre Maj. = 13-15 DH 4 cartes 

3SA = 13-15 DH  4 cartes, court à Tr 

4  = 13-15 DH  4 cartes, court à  

4  = 13-15 DH  4 cartes, court à autre Maj. 

  2  Drury si ouverture en 3ème ou 
4ème main 

I SA   15-17H Stayman 4 paliers, min. 9H  
Stayman faible si Maj 4-4 

Texas (SA pour  

   

2 x - Semi-forcing (21-22H) 2  relais   

2 x - Forcing (23+H)   2 -8, pas d’As ; 2s Maj. 7 max ; 2SA = 

pas d’as ou 2 rois ; 3s  noir  8+ ; 3 = 1 as 

rouge 8+ ; 3, , SA = CREM 

  

22  6 Bicolore majeur 6ème  
 

 

2SA   20/21H (5c majeure possible) Puppet  
 

3  7 (+) Max 10H   
 

3  7 (+) Max 10H  
 

 
 

3  7 (+) Max 10H  
 

  

3  7 (+) Max 10H  
 

 
 

 

3SA x  7c mineure avec AKQ    

4 x 7/8  Sans levées à côté    

4 x 7/8  Sans levées à côté    

4  7/8 Naturel +1 levée défensive    

4  7/8 Naturel +1 levée défensive    

4 SA  x  5/5 mineures     

5  8 (+) Barrage     

5  8 (+) Barrage     

 


